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RESUMO

Este artigo aproxima a Educagao Histdrica e
a Arqueologia Digital para propor a mode-
lagem e a impressao tridimensionais como
uma alternativa para o trabalho com os ar-
tefatos da cultura material no ensino de
Historia. Partindo de uma experiéncia em-
pirica, realizada com estudantes do Ensino
Médio Integrado ao Técnico em Informati-
ca para a Internet, do Sesc Senac, Matinhos/
PR, o texto discute o processo metodologi-
co da aula-oficina e apresenta a modelagem
e a impressdao 3D de zoolitos como uma
possibilidade para abordar os aspectos cul-
turais, sociais, artisticos e simbolicos da so-
ciedade sambaquieira. Conclui-se que a
metodologia adotada possibilitou o prota-
gonismo dos estudantes na constru¢do e na
andlise das pegas, contribuindo para uma
compreensdo mais ampla da cultura samba-
quieira e para a formagdo de uma conscién-
cia histérica critica e/ou genética.
Palavras-chave: Educacdo Historica; Zooli-
tos; Sambaquis.

ABSTRACT

This article bridges History Education and
Digital Archaeology to propose three-di-
mensional modeling and printing as an al-
ternative for working with material culture
artifacts in History teaching. Based on an
empirical experiment, conducted with stu-
dents from the Integrated High School and
the Computer Technician Program for the
Internet, at Sesc Senac, Matinhos, Paran4,
the text discusses the methodological pro-
cess of the workshop class and presents the
3D modeling and printing of zoolites as a
possibility for addressing the cultural, so-
cial, artistic, and symbolic aspects of samb-
aqui society. It is concluded that the adopt-
ed methodology enabled students to take a
leading role in the construction and analysis
of the pieces, contributing to a broader un-
derstanding of sambaqui culture and the
development of a critical and/or genetic his-
torical consciousness.
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Desde a Escola dos Annales, os/as historiadores/as vém ampliando a no-
¢40 de documento histdrico e somando aos documentos escritos todas as ou-
tras evidéncias do passado. No entanto, especialmente no ensino de Histdria
na educagéo basica, ainda hd uma hegemonia dos documentos escritos e o pe-
riodo anterior a invenc¢io da escrita ainda é considerado como uma “pré-his-
toria” que, em geral, é abordada muito rapidamente pelos/as professores/as
de historia, antes de se iniciar o estudo da Antiguidade.

Quando o assunto ¢ a Histéria da América, o prejuizo ¢ ainda maior,
pois, como destacaram Bruno Zanette, Jodo Back e Vander Camargo (2022, p.
143), a histdria das populagdes originarias ¢é relegada “a uma distante Pré-His-
toria quando mencionadas anteriormente ao contato com o Velho Mundo”,
contribuindo para a “constru¢do de uma historia desigual”. Nesse sentido,
continuam os autores, “para contornar a subalternizagdo das popula¢des
agrafas nas narrativas do passado [...] a cultura material tem grande papel”.

A cultura material, conforme afirmou Peter Burke (1992, p. 28), é “o campo
de acdo tradicional dos arquedlogos”, mas os historiadores vém “prestando mais
atengdo aos objetos fisicos”, especialmente quando nio ha registros escritos.

No caso do ensino de Histéria na educagio basica, o uso de artefatos da
cultura material em sala de aula ainda representa um desafio para professores/
as e estudantes. Isso ocorre porque o acesso a esses objetos é restrito a visuali-
zagdo de imagens disponiveis na internet e, quando muito, rdpidas visitas aos
museus, especialmente quando se trata dos raros objetos relacionados a cha-
mada pré-histdria. Nesse sentido, surgem algumas questdes: como aproximar
os/as estudantes da educagio basica aos artefatos da cultura material? Como
utilizar esses artefatos no ensino de Histdria?

Este artigo busca responder a essas questdes a partir de uma aproximagédo
tedrica e metodoldgica entre o campo da Educagdo Histdria e a nogdo de Ar-
queologia Digital. Trata-se do uso de Tecnologias Digitais de Informagéo e de
Comunicagéo na divulga¢do de artefatos da cultura material.

Na experiéncia apresentada neste texto, utilizou-se a modelagem e a im-
pressdo 3D para produzir réplicas de zodlitos (esculturas de pedra polida que
representam animais) e utiliza-las na interpreta¢io e compreensao de aspec-
tos culturais, sociais, artisticos e simbolicos da sociedade sambaquieira, os
primeiros seres humanos a ocuparem o litoral meridional brasileiro, entre 10
mil e mil anos atrds.
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A experiéncia pratica apresentada neste texto foi desenvolvida por meio de
um projeto interdisciplinar, intitulado “Impressdo da Temporalidade”,' que en-
volveu competéncias da area da Historia e da Tecnologia e que foi executado
durante o 1° trimestre de 2025 com estudantes da 12 série do Curso de Ensino
Médio Integrado ao Técnico em Informatica para a Internet, do Sesc Senac,
uma institui¢do localizada no municipio de Matinhos, no litoral do Parana.

Com relagio aos procedimentos metodologicos, este texto coloca em evi-
déncia tanto o método de ensino quanto o método de pesquisa. O método de
ensino foi pautado na proposta da aula-oficina de Isabel Barca (2004), que co-
loca em evidéncia o uso de fontes no ensino de Histdria. Quanto ao método
de pesquisa, que orientou a analise dos zodlitos, destacam-se as propostas do
arquedlogo André Prous (2018) e das arquedlogas Ivana Oricchio e Mercedes
Okumura (2021), que propdem formas de classificagdo, identificagdo zooldgi-
ca e interpretacio desses artefatos.

Partindo dessas reflexdes tedricas e metodoldgicas, o principal objetivo
deste artigo ¢é apresentar algumas alternativas para o trabalho com a cultura
material em sala de aula, utilizando as novas Tecnologias Digitais de Informa-
¢do e Comunicagdo, em especial a modelagem e a impressao 3D.

A redagdo do texto esta dividida em trés topicos, sem contar com esta in-
troducdo e a conclusio. No primeiro topico, é apresentado o campo da Edu-
cagdo Histdrica e realizado um debate sobre os cuidados necessérios ao uso de
fontes histdricas no ensino de Historia na educagio basica. O segundo topico
apresenta um debate sobre a relagdo entre Arqueologia Digital e ensino de
Histdria, além de um relato do trabalho pratico de modelagem e de impressao
3D, realizado pelos/as estudantes da 12 série do ensino médio. Por fim, no ter-
ceiro tdpico, é realizada uma reflexdo sobre o método de ensino, pautado na
aula-oficina, e o método de pesquisa, pautado na classificagdo, identifica¢io
zooldgica e interpretagdo dos zodlitos.

A EDUCAGAO HISTORICA E O TRABALHO COM FONTES

A Educagao Histdrica é um campo de investigagdo que, desde a década
de 1970, vem discutindo o ensino e a aprendizagem em Hist6ria. Maria Auxi-
liadora Schmidt (2019) destaca que essas investigagcdes foram iniciadas por
historiadores de paises como Canadd, Inglaterra, Portugal e Espanha e chega-
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ram ao Brasil na década de 1990 com a expanséo dos cursos de pos-gradua-
¢d0. De acordo com Geyso Germinari (2011), as investigagdes em Educagao
Histérica tomam como referéncia a propria epistemologia da Historia, se di-
ferenciando daquelas abordagens que sao fundamentadas na Psicologia da
Educagéo. Nesse sentido, destaca Germinari (2011, p. 56), parte-se “da pre-
missa de que existe uma cognigdo propria da Historia”.

Para Schmidt (2019, p. 38), as pesquisas em cognicdo historica, ou seja,
aquelas que “tomam os referenciais da teoria e da filosofia da Historia como
suporte tedrico e metodoldgico para analisar a aprendizagem histérica”, cons-
tituem, hoje, o campo da Educagao Histérica. O alemio Jorn Riisen é um dos
principais tedricos e filosofos da Historia que vem sendo mobilizado nesse
campo, especialmente a sua teoria sobre a consciéncia historica. Segundo Rii-
sen (2001, p. 57), a consciéncia histdrica é o resultado “das operacdes mentais
com as quais os homens interpretam sua experiéncia da evolugdo temporal de
seu mundo e de si mesmos, de tal forma que possam orientar, intencional-
mente, sua vida pratica no tempo”.

A partir desse conceito, Riisen (2001) criou uma tipologia da consciéncia
histérica classificada em quatro categorias: 1) a consciéncia histérica tradicio-
nal, em que a experiéncia da evolugdo temporal é apresentada como continui-
dade dos modelos culturais do passado, ou seja, a totalidade temporal busca
na tradigdo a origem de um modelo cultural para o presente; 2) a consciéncia
histérica exemplar, que busca no passado casos que exemplificam regras ge-
rais de mudanga no modelo cultural para orientar o presente; 3) a consciéncia
histérica critica, que é pautada na negacio das tradicdes do passado e pela
problematiza¢io dos modelos culturais do presente; e 4) a consciéncia histéri-
ca genética, que ¢ pautada na aceitagdo das diferentes formas de se apropriar
do passado, como se o passado fosse uma “carga genética” que compde a sin-
gularidade do presente, pois estas também se articulam na mudanga temporal
e permitem compreender que os modelos culturais, do passado e do presente,
se transformam.

Para Riisen (2012), a consciéncia histdrica é o lugar da aprendizagem e a
Didatica da Historia é fundamental para compreender a formagao dessa cons-
ciéncia. A partir disso, como apontou Schmidt (2019, p. 42), “a Didética da
Histdria ndo é a ciéncia da transposi¢do do conhecimento histdrico em co-

nhecimento escolar, mas é a ciéncia da aprendizagem historica”. Na mesma
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linha de argumentagdo, Wilian Barom e Luis Cerri (2011, p. 3) destacam que
o objetivo do ensino de histdria nao “seria o universo da educagéo didatizan-
do o conhecimento histdrico, mas sim uma preocupacio da histdria enquan-
to ciéncia que compreende os seus fundamentos na vida pratica”.

Um dos pressupostos fundamentais do campo da Educagdo Histdrica é o
uso de fontes no ensino de Histdria. De acordo com Maria Proenca (1992), da
mesma forma que nao é possivel fazer Histéria sem fontes, também néo é pos-
sivel ensinar Historia sem fontes. No entanto, é preciso ter alguns cuidados ao
se propor a pesquisa com fontes primdrias em sala de aula. O primeiro deles é
evitar os usos tradicionais das fontes histéricas ou, como advertiram Maria
Auxiliadora Schmidt e Marlene Cainelli (2009, p. 115), evitar que as fontes se-
jam usadas como “provas irrefutédveis do real”. As autoras destacam que as
fontes historicas sdo produtos fabricados pela sociedade e, como tal, se cons-
tituem como indicios do passado que respondem quando sdo questionados.
Nesse sentido, segundo Schmidt e Cainelli (2009, p. 117), as fontes ndo devem
ser tratadas como fim em si mesmas, mas devem “responder as indagagdes e
as problematiza¢des de alunos e professores, com o objetivo de estabelecer um
didlogo com o passado e o presente, tendo como referéncia o contetdo histo-
rico a ser ensinado”.

O segundo cuidado que deve ser considerado é reconhecer que o objeti-
vo ndo é formar historiadores/as, ou seja, ¢ preciso diferenciar o processo de
aprendizagem escolar do processo de investigagdo cientifica. Para Circe Bit-
tencourt (2009), historiadores/as e professores/as fazem usos diferentes das
fontes histdricas, enquanto os/as historiadores/as as utilizam como matéria-
-prima para produzir a histdria, os/as professores/as as utilizam como maté-
ria-prima para ensinar a histéria. Garcia e Schmidt (2011) alertam que a pro-
posta de incorporar a pesquisa com fontes histdricas no ensino nio significa
transformar os/as estudantes em historiadores/as, mas o objetivo é que eles/as
interiorizem alguns principios da ciéncia da Histéria. Garcia e Schmidt (2011,
p. 55) argumentam que “sem conhecer como a historia que nds recebemos é
produzida, nos somente obtemos uma série de misteriosas asser¢des sem sig-
nificado, sem sentido e sem utilidade para quem aprende”.

O terceiro cuidado que deve ser adotado, que inclusive tem relagdo dire-
ta com os anteriores, é a necessidade de se estabelecer dois métodos, separa-
dos e imbricados, um para o ensino de Histéria e outro para o trabalho com

Revista Historia Hoje, vol. 15 « 2026 5




Evandro Cardoso do Nascimento, Marcelo Frederico Slabcouski Branco Garcia

fontes. Nas palavras de Garcia e Schmidt (2011, p. 59), “o método de investi-
gacio historica torna-se inerente ao préprio método de ensino”, pois “o ensi-
no de Historia requer introduzir o aluno no método histérico”. Nessa pers-
pectiva, adotou-se, para a experiéncia apresentada neste artigo, o método de
ensino da aula-oficina, proposto por Barca (2004); e os métodos de classifica-
¢do, identificagdo zooldgica e interpretagdo dos zodlitos operacionalizados
por André Prous (2018) e Ivana Oricchio e Mercedes Okumura (2021).

Observando os trés cuidados enumerados acima, é possivel vislumbrar
um ensino de Histéria em que a pesquisa com fontes tenha um papel signifi-
cativo na formagdo do pensamento historico. Para além de aprender sobre os
temas histdricos, ao desenvolver pesquisas utilizando o método cientifico, os/
as estudantes passam a conhecer de que forma as narrativas historicas sdo
produzidas e como operam os principios fundamentais da ciéncia da Histo-
ria. Esse exercicio investigativo, além de instigante, possibilita o desenvolvi-
mento da consciéncia historica dos/das adolescentes, como sera apresentado
mais adiante neste artigo.

MODELANDO E IMPRIMINDO OS ZOOLITOS

Um dos maiores desafios para o uso de fontes no ensino de Historia é a
dificuldade de acesso aos documentos. Hoje, com o crescimento dos acervos
digitais, parte desse problema foi resolvido, especialmente com a disponibili-
zagdo de documentos escritos que podem ser consultados via internet. No en-
tanto, como destacaram Zanette, Back e Camargo (2022), a maioria das socie-
dades do passado, a exemplo dos povos origindrios americanos, nao produziu
esse tipo de documento; e a centralidade das fontes textuais no estudo do pas-
sado opera uma subalterniza¢io desses povos nas narrativas sobre o passado.

Como ja dizia Lucien Febvre (1989, p. 249), a “historia faz-se com docu-
mentos escritos, sem davida. Quando eles existem. Mas ela pode fazer-se, ela
deve fazer-se sem documentos escritos, se os ndo houver”. No ensino de His-
tdria ndo é diferente, da mesma forma que néo é possivel fazer historia sem
fontes, também ndo ¢ possivel ensinar historia sem fontes, sejam elas escritas
ou ndo. Nesse contexto, como afirmaram Zanette, Back e Camargo (2022, p.
143), a cultura material tem um importante papel de mediagéo, pois, a “partir
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dos objetos podemos saber mais sobre a organiza¢do de uma sociedade, seus
modos de se relacionar com a natureza, as maneiras de transformar e repre-
sentar o mundo”.

No entanto, utilizar artefatos da cultura material em sala de aula também
tem os seus desafios. De modo geral, como ji observaram Zanette, Back e Ca-
margo (2022), a visita a museus e a institui¢oes patrimoniais ndo proporciona
aos/as estudantes uma experiéncia para além de observagdes rapidas a artefa-
tos guardados em vitrines. E nesse contexto que a Arqueologia Digital ganha
centralidade. Trata-se do uso de Tecnologias Digitais de Informacédo e de Co-
municagio na preservagio e na divulgacido de artefatos arqueoldgicos. De
acordo com Raquel Figueirda (2012, p. 7), as informagdes geradas por essas
tecnologias possibilitam “maior precisdo, portabilidade e facilidade de anilise
e a construcido do conhecimento bilateral, interligando de forma mais ampla
a Arqueologia com o restante do mundo”.

A partir da perspectiva da Arqueologia Digital, Zanette, Back e Camargo
(2022) propdem a produgio de modelos tridimensionais como uma alternati-
va para o ensino de Histdria. A proposta refere-se a reconstitui¢ao ou simula-
¢do de artefatos originais construidos com ferramentas de modelagem 3D. E
interessante observar como a impressao 3D, uma for¢a motriz na Arqueologia
Digital, evoluiu com a tecnologia. Tudo comegou nos anos 80 e 90, quando a
ideia de criar protdtipos rapidamente comegou a ganhar corpo. Um nome cha-
ve é Charles “Chuck” Hull, que, em 1984, inventou a estereolitografia (SLA), o
primeiro método de impressao 3D. Essa técnica inovadora permitia criar obje-
tos em camadas, endurecendo resinas liquidas com luz ultravioleta. Depois,
vieram outras tecnologias, como a Sinterizagao Seletiva a Laser (SLS) e a Mo-
delagem por Deposi¢do Fundida (FDM), popular por ser mais acessivel. Nos
anos 2000, com projetos de codigo aberto e maquinas economicamente mais
acessiveis, a impressao 3D saiu das industrias e centros de pesquisa, indo para
escolas e casas. Iniciativas como o RepRap, que queria uma impressora 3D que
fizesse suas proprias pecas, mostram essa ideia de tornar a tecnologia acessivel,
defendida por Linus Torvalds no cédigo aberto. A facilidade de usar progra-
mas de modelagem 3D acessiveis, como o Blender, ajudou muito.

Hoje, a impressdo 3D transforma ideias digitais em objetos reais, permi-
tindo que os alunos vejam e toquem em réplicas de artefatos arqueoldgicos,
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aprendendo de forma mais pratica e envolvente. Isso ndo sé melhora o enten-
dimento da Histdria, mas também ensina habilidades importantes em design,
computagio e resolugdo de problemas. A tecnologia emerge como uma ferra-
menta essencial no fomento de uma aprendizagem significativa. E nessa pers-
pectiva que a experiéncia relatada neste artigo se enquadra, partindo de um
projeto interdisciplinar que envolveu competéncias da area da Historia e da
area da Tecnologia, desenvolvido no 1° trimestre de 2025, com estudantes da
12 série do Curso de Ensino Médio Integrado ao Técnico em Informatica para
a Internet, do Sesc Senac, uma institui¢io localizada no municipio de Mati-
nhos, no litoral do Parand.

Depois de abordar temas como a ciéncia da Histdria, as fontes historicas
e o trabalho historiogréfico, iniciou-se o estudo da chamada “pré-historia”,
com foco nas sociedades sambaquieiras. Segundo Marcos Gernet (2012), os
sambaquis sdo sitios arqueoldgicos formados, principalmente, pela deposi¢ao
de conchas de moluscos, feita por pescadores, cacadores e coletores que habi-
taram o litoral brasileiro entre 10 mil e mil anos atrds. Um levantamento rea-
lizado por Cldudia Parellada e colaboradores/as (2018), com a utilizagdo de
imagens de satélite, identificou cerca de 400 sambaquis somente no litoral pa-
ranaense, sendo o mais antigo com cerca de 4.200 anos.

Para aproximar os estudantes dos artefatos da cultura sambagquieira, op-
tou-se por instrumentaliza-los na modelagem e impressao 3D de zoolitos. De
acordo com Cleberson Moura, Carolina Guedes e Verénica Wesolowski
(2022, p. 33), os zodlitos “sdo esculturas feitas geralmente em rocha, embora
existam também em 0sso, que apresentam majoritariamente a forma de ani-
mais, as vezes associadas a contextos funerdrios, tendo sido produzidas por
antigos grupos sambaquieiros meridionais do Brasil” (Figura 1). Segundo An-
dré Prous (2018), hd cerca de 280 esculturas catalogadas, que possuem um es-
tilo artistico proprio, e representam, predominantemente, peixes, mamiferos
marinhos e aves, mas ha também alguns poucos quadrupedes terrestres.

A primeira etapa para o desenvolvimento do projeto foi a realizagao de
uma oficina de modelagem 3D.> Nessa oficina, que foi realizada no contraturno
escolar, os/as estudantes se apropriaram do Blender, um software livre de mo-
delagem digital que possibilita a criagdo de modelos tridimensionais (Figura 2).
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Figura 1 - Zodlito da exposigio “Entre Conchas: modos
de vida nos sambaquis”, no Museu de Arqueologia
e Etnologia da Universidade Federal do Parana

Fonte: MAE/UFPR (s. d.).

Figura 2 - Oficina de modelagem 3D

Fonte: Registros dos autores (2025).
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Em paralelo a isso, durante as aulas de Histéria, estudou-se sobre os sam-
baquis e as suas localizagdes geogréficas, a cultura sambaquieira, a técnica de
polimento das rochas e, especialmente, os zoolitos. A segunda etapa do proje-
to constituiu-se de uma visita guiada a Reserva Técnica do Museu de Arqueo-
logia e Etnologia da Universidade Federal do Parana - MAE/UFPR.? Nessa vi-
sita, como se tratava de uma reserva técnica, e nao de uma exposigao, os/as
estudantes tiveram a oportunidade de tocar nos zodlitos, realizar medigdes e
fazer registros fotogréficos (Figura 3).

Figura 3 - Visita a Reserva Técnica do Museu de Arqueologia
e Etnologia da Universidade Federal do Parana - MAE/UFPR

Fonte: Registros dos autores (2025).

Depois da visita a Reserva Técnica do MAE/UFPR, deu-se inicio a tercei-
ra etapa do projeto, em que a turma foi dividida em onze equipes e cada uma
delas escolheu um zodlito para construir o modelo 3D (Quadro 1).
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Quadro 1 - Zodlitos escolhidos pelos/as estudantes

Ne. | Codigo Instituigio de Guarda Sitio do artefato
1 7534 Museu Arqueoldgico de Sambaqui de Sambaqui do
Joinville Cubatiozinho/SC
) 7567 Museu Arqueoldgico de Sambaqui de Sambaqui do
Joinville Cubatiozinho/SC
M A logi i
3 4335 .use.u rqueoldgico de Sambaqui de Joinville/SC
Joinville
4 7805 Museu Arqueolégico de Sambaqui de Sambaqui do
Joinville Cubatiozinho/SC
5 o/no Museu de Arqueologia e Etnologia da Sambaqui de
Universidade Federal do Parana. Matinhos/PR
M A logi i
6 4836 }Jse}l rqueoldgico de Sambaqui de Barra do Sul/SC
Joinville
; 4333 Museu Arqueolégico de Sambaqui de Sambaqui do Sitio de
Joinville Cubatio, em Joinville/SC
8 4837 Museu Arqueoldgico de Sambaqui de Linguado, em Sdo
Joinville Francisco do Sul/SC
9 214 Museu Arqueolégico de Sambaqui de Rio Pinheiros, em Barra
Joinville do Sul/SC
M ional iversi F 1
10 | 25RA660 luseu Nac.lona da Universidade Federal do Litoral de Santa Catarina
Rio de Janeiro
Laboratério de Ensino e Pesquisa em
11 024 Antropologia e Arqueologia da Universidade | Lagoa do Fragata/RS
Federal de Pelotas

Fonte: Elaborado pelos autores (2025).

Os zodlitos sob a guarda do Museu Arqueoldgico de Sambaqui de Join-
ville foram acessados por meio do perfil da institui¢do na Sketchfab,* uma pla-
taforma virtual que disponibiliza diversos modelos 3D. Vale destacar que os/
as estudantes ndo baixaram esses modelos, inclusive o perfil estd com a op¢do
de download bloqueada, mas criaram os seus proprios modelos a partir das
imagens disponibilizadas. O zodsteo numero 5, sob a guarda do Museu de Ar-
queologia e Etnologia da Universidade Federal do Parana, foi medido e foto-
grafado durante a visita a Reserva Técnica. O zo¢lito nimero 10, sob a guarda
do Museu Nacional da Universidade Federal do Rio de Janeiro, e o zoolito nu-
mero 11, sob a guarda do Laboratério de Ensino e Pesquisa em Antropologia

Revista Historia Hoje, vol. 15 « 2026 11




Evandro Cardoso do Nascimento, Marcelo Frederico Slabcouski Branco Garcia

e Arqueologia da Universidade Federal de Pelotas, foram modelados a partir
de imagens disponibilizadas nos sites dessas institui¢oes (Figura 4).

Figura 4 - Processo de modelagem 3D dos zoolitos
)

Fonte: Registros dos autores (2025).

A quarta etapa do projeto foi a impressdo das pegas modeladas pelos/as
estudantes. Depois que os modelos 3D foram finalizados, um passo essencial
para transformar essas ideias em realidade é o processo de fatiamento. Essa fa-
se envolve transformar o modelo 3D em varias camadas 2D bem finas, que a
impressora 3D consegue entender. Para isso, foi usado um programa especial,
o “fatiador” (slicer), que analisa o arquivo do modelo (em formatos como .
STL ou .OB]J) e cria um c6digo G-code. O G-code é como uma linguagem de
programacdo que dd todas as ordens para a impressora, como o caminho que
o0 bico de impressiao deve percorrer, a temperatura certa do bico e da mesa, a
velocidade com que o material sai e a altura de cada camada. Esse programa
permite determinar a densidade do preenchimento interno, a grossura da pa-
rede, o suporte e a rapidez da impressao.

O fatiamento é, entdo, o elo do projeto digital a produgcéo fisica, transfor-
mando a ideia dos/as estudantes em um conjunto de instrugdes que a maqui-
na segue. Os modelos 3D foram impressos com filamento plastico, um pro-
cesso demorado, que também demandou um cuidado adicional com as
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dimensoes das pegas, para que elas ficassem o mais semelhante possivel as ori-
ginais. Como se tratavam de pecas orgénicas, que ndo possuem uma base de
sustentagdo para impressao, foi necessario “cortar ao meio” os modelos vir-
tuais e imprimi-los em duas partes. O zodlito numero 11, devido as suas di-
mensdes (muito grande para o modelo de impressora), precisou ser dividido
em trés partes (Figura 5).

Figura 5 - Impressdo das pecas modeladas

Fonte: Registros dos autores (2025).

Depois disso, com as pegas impressas, iniciou-se a quinta etapa do proje-
to, que foi a constru¢do de moldes em silicone para reprodugao das pegas em
gesso e em cimento; e também a pintura das pegas. O objetivo dessa estratégia
era fazer com que as pegas ficassem o mais semelhante possivel as originais
com relagdo ao peso, a textura e a cor, tendo em vista que os zodlitos sio arte-
fatos de pedra polida. Depois da secagem, as pegas em gesso e cimento foram
desenformadas e pintadas com tinta acrilica. Nesse momento, foi proposta
uma atividade lddica em que os estudantes foram desafiados a criar uma pega
semelhante a original e outra com uma intervencéo artistica, um tipo de relei-
tura dos zodlitos (Figura 6).
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Figura 6 - Constru¢do dos moldes e pinturas das pecas

Fonte: Registros dos autores (2025).

A sexta e ultima etapa do projeto foi a criagdo de uma exposi¢do das pe-
cas construidas. Essa exposi¢do recebeu o titulo de “Impressoes da Tempora-
lidade: o artistico, o simbdlico e o imaginario nos sambaquis™ e foi apresen-
tada para as outras turmas do ensino médio do Sesc Senac e na Semana
Cultural, um evento organizado pela institui¢do (Figura 7).

Figura 7 — Exposi¢do das pecas

’W—‘

Fonte: Registros dos autores (2025).
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Para preparar a exposicido dos zodlitos, os/as estudantes tiveram que or-
ganizar uma apresentacdo do projeto, além de criar um display informativo
para cada uma das pegas que seriam expostas. Esse processo foi desenvolvido
a partir de pesquisas baseadas em métodos de classificagdo e de interpretagio
dos zoolitos, conforme sera descrito no préximo topico deste artigo.

ANALISANDO OS ZOOLITOS

Como destacado anteriormente, um dos cuidados fundamentais para o
uso de fontes no ensino de Histdria é a necessidade de se estabelecer dois mé-
todos, separados e imbricados, um para o ensino e outro para o trabalho com
as fontes.

Com relagdo ao método de ensino, Garcia e Schmidt (2011, 58) afirmam
que ¢é preciso que tal método seja baseado numa “concep¢do de ensino e de
aprendizagem na qual o aluno tem um papel ativo e o professor a fungio de
mediador”. Dessa forma, a aula-oficina se demostrou como um método via-
vel, pois nela, como descreveu Barca (2004), o/a professor/a deixa de ser um/a
conferencista e passa a ser o/a problematizador/a dos temas histéricos e o/a
orientador/a das atividades investigativas. O/a estudante deixa de ser um/a re-
ceptor/a de conhecimento e se torna agente de sua prépria aprendizagem,
construindo formas de compreensio e orientacdo no tempo. A sala de aula se
transforma em um laboratdrio de pesquisa e o passado historico deixa de ser
um conhecimento dogmatico e se transforma em um objeto de analise. A au-
la-oficina preza pela instrumentalizacdo em Historia que, segundo Barca
(2004), passa pelo desenvolvimento de habilidades como interpretar fontes
histoéricas, compreender diferentes contextos histéricos e comunicar essa
compreensdo de forma inteligente e sensivel.

Com relagdo ao método de investigacdo histdrica, para o trabalho com
fontes, ele se torna uma ferramenta imprescindivel para a aula-oficina. Como
argumentado por Nascimento (2015, p. 171), “utilizar fontes primarias sem
inserir os métodos de pesquisa é semelhante a apresentar ao aluno a histdria
pronta, construida e inquestionavel”. Ensinar métodos de pesquisa historica
aos/as adolescentes significa muni-los/as das ferramentas necessarias a sele-
¢do, a andlise e & interpreta¢do de fontes histdricas, visando a construgio do
conhecimento historico. Peter Lee (2001) classifica o conhecimento histérico

Revista Historia Hoje, vol. 15 « 2026 15




Evandro Cardoso do Nascimento, Marcelo Frederico Slabcouski Branco Garcia

em duas categorias: os conceitos substantivos, ou de primeira ordem, que sdo
os temas historicos propriamente ditos; e os conceitos de segunda ordem, ca-
racterizados pela natureza do pensamento historico, isto é, sio as formas de
explica¢io, narrativa, interpretagdo e compreensao historica. Para Lee (2001;
2003), mais do que aprender sobre os temas historicos, um aprendizado sig-
nificativo passa também pela compreensdo do pensamento histdrico, ou seja,
da forma pela qual a histéria é construida e narrada, a sua historicidade.

De acordo com Garcia e Schmidt (2011, p. 59), “o ensino de Historia re-
quer introduzir o aluno no método histérico”. No caso da experiéncia apre-
sentada neste texto, como os/as estudantes estavam trabalhando com fontes
da cultura material, foi preciso aprender a ler e a interpretar esses objetos. Co-
mo argumentou Mdrcia Carbonari (2017, p. 10), assim “como aprendemos a
ler a palavra, temos que exercitar nossa capacidade de ler objetos, interpretd-
-los. Isso significa perceber que a materialidade e imaterialidade do objeto ndo
se separam, mas dependem da ‘visdo do observador™.

Para realizar a andlise dos zodlitos, os/as estudantes foram iniciados/as
aos métodos propostos pelo arquedlogo André Prous (2018) e pelas arqueolo-
gas Ivana Oricchio e Mercedes Okumura (2021), que auxiliaram na classifica-
¢do, na identificagdo zooldgica e na interpretagdo das pegas. Prous (2018)
criou uma escala de realismo (de 0 a 3) para expressar o grau de detalhamen-
to das caracteristicas anatdmicas da peca, além de duas categorias de realismo
que ele mesmo chamou de segmencial e total (Figura 8).

Figura 8 — Escala de realismo de André Prous (2018)

Grau 1 ] Grau 2 ] Grau 3 ]

F possivel identificar

Zoomorfo sem Zoomorfo sem E possivel P
pelo menos a familia

possibilidade de identificagdo, mas diferenciar
identificagdo; com Indicagdo dos animais terrestres, - eventualme{)te
auséncia dos olhos olhos e da boca. aquaticos, aves ¢ genero, especie ¢
e da boca. humanos. sexo.
Reali Reali
Segmencial / Quando os elementos Total

Quando toda a pega
corresponde a silhueta
do animal.

anatdmicos estdo em
apenas um segmento da
pega.

Fonte: Elaborada pelos autores a partir de Prous (2018).
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Vale destacar que, como alertou o proprio Prous (2018, p. 201), “as mor-
fologias que niao obedeciam ao modelado anatdmico dos animais nao resulta-
vam de uma falta de habilidade, mas de uma vontade de obedecer a padrdes
que ndo visavam ao que chamariamos hoje de ‘realismo’. Prous (2018) tam-
bém criou uma classificagao morfoldgica dos zodlitos dividida em formas
geométricas e naturalistas (Figura 9).

Figura 9 - Classificagdo morfoldgica dos
zoolitos de André Prous (2018)

[

Geométrica

.

Naturalista

\ Ay | Al 1
. Triangular : : Sobre
Nucleiforme U N ehitds ] U Platiforme ] Paquiforme U Pedestal ]

i

I
A}

A—
fam—

Cruciforme ]
-

Fonte: Elaborada pelos autores a partir de Prous (2018).

—J

Além do método de Prous (2018), os/as estudantes foram introduzidos/
as a perspectiva de Oricchio e Okumura (2021), que propdem o uso de um
atributo inédito na classificacdo de zo¢litos que elas denominam de “cauda=-
cabega”. Esse atributo, conforme Oricchio e Okumura (2021, p. 192), pode ser
utilizado para caracterizar zodlitos intercambidaveis, ou seja, aqueles que “po-
dem ser vistos como seres de espécies diferentes conforme o dngulo de visao
ou perspectiva do observador” e revelam uma espécie de metamorfose inte-
respecifica, advinda do perspectivismo amerindio.

Um exemplo de zodlito intercambidvel pode ser verificado em uma das
pecas acessadas na visita a Reserva Técnica do Museu de Arqueologia e Etno-
logia da Universidade Federal do Parand, em que é possivel perceber que uma
parte da pega representa um tubario e a outra parte uma baleia (Figura 10).
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Figura 10 - Zodlito intercambiavel (tubario e baleia)

Fonte: Registro dos autores do acervo do MAE/UFPR (2025).

A partir desses métodos, os/as estudantes iniciaram a analise das pegas
classificando-as de acordo com o grau e tipo de realismo, o tipo morfolégico,
a identifica¢do zooldgica e o atributo “cauda=cabec¢a”. Além disso, realizam
pesquisas sobre os zoolitos buscando mais informagdes sobre a pega, especial-
mente o tipo de rocha ou osso. Durante a pesquisa, a estudante Isabella Me-
dune encontrou na internet o documento “Objetos zoomorfos do litoral de
Santa Catarina e Parand”, de Guilherme Tiburtius e Iris Koehler Bigarella, pu-
blicado em 1960, que apresenta uma série de dados sobre a maioria dos zodli-
tos escolhidos pelos/as estudantes. Alguns dos resultados sdo apresentados no
quadro abaixo (Quadro 2).

De modo geral, a maioria dos zodlitos analisados sdo de rochas igneas
(diabésio e andesito), mas também ha de rochas metamorficas (xisto e serpen-
tinito), um de rocha sedimentar e um que o tipo de material nao foi identifi-
cado. Em relagdo ao grau de realismo, seis possuem grau 2 e cinco possuem
grau 3, de acordo com a escala de Prous (2018). Quanto a morfologia, cinco
deles sdo cruciformes, trés nucleiformes, dois fusiformes e um sobre pedestal,
de acordo com as classificacoes de Prous (2018) e Gonzales e Milheira (2005).
Apenas duas pegas ndo possuem cavidade e outras duas sdo intercambidveis.
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Quadro 2 - Caracteristicas dos zoolitos

Representagao . Graude | Tipo de Tipo Possui E
Ne. L. Material . . . . . .
zoolégica realismo | realismo | morfoldgico | cavidade? | intercambiavel?
1 Raia-Ave Diabésio 3 Total Cruciforme Sim Sim
2 Ave Andesito 2 Total Cruciforme Sim Niao
Roch
3 Roedor ,OC a 2 Total Nucleiforme Sim Nio
sedimentar
4 Baleia Diabésio 3 Total Nucleiforme Sim Nio
Albatroz Osso d
5 ,a o SSO_ ¢ 3 Total |Sobre pedestal Nio Nao
(zobsteo) baleia
6 | Peixe (tainha) Xisto 3 Total Fusiforme* Nao Nio
7 Péssaro Diabésio 2 Total Cruciforme Sim Niao
8 Péssaro Diabésio 2 Total Cruciforme Sim Nio
9 | Ave-Tubardo | Diabdsio 2 Total Cruciforme Sim Sim
Na
10 Ave X .ao 2 Total Nucleiforme Sim Nio
identificado
11 Tubardo  |Serpentinito 3 Total Fusiforme* Sim Nio

*Fusiforme (forma de fuso) é um tipo morfoldgico diferente daqueles classificados por
Prous (2018). Esse tipo morfologico foi classificado por Manuel Gonzalez e Rafael Guedes
Milheira (2005) para o zoolito de tubardo (niimero 11) e aqui utilizado também para o
zodlito de tainha (nimero 6).

Fonte: Elaborado pelos autores (2025).

Depois da andlise realizada pelos/as estudantes, iniciou-se um debate em
sala de aula sobre o estilo artistico, a utilizagdo e o significado dos zodlitos para
a sociedade sambaquieira. Com relagio ao estilo artistico, concluiu-se, a partir
dos estudos de Prous (2018, p. 209), que a simetria desses artefatos polidos tinha
um “valor estético entre os sambaquianos” e que as poucas pegas que fogem
dessa simetria, a exemplo do zoolito de ave (ntimero 10), que possui a cabeca
desviada do eixo central, é “uma verdadeira provocagio por parte do seu autor”.

Quanto a utilizagdo dos zoolitos pelos sambaquieiros, acredita-se que ti-
nham finalidades praticas e simbdlicas, que poderiam ser utilizados como ti-
gelas, piloes, adornos e bastdes ou até mesmo em rituais. Prous (2018) aponta
que ha evidéncias de matéria organica em algumas das cavidades dos zodlitos;
e Oricchio e Okumura (2021) indicam que esses artefatos poderiam ser utili-
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zados na ingestdo de substancias alucinégenas em contextos ritualisticos.
Com relagio ao significado dos zodlitos para a sociedade sambaquieira, Prous
(2018, p. 212-213) destaca que os poucos zodlitos encontrados por meio de
escavagdes estavam associados aos sepultamentos, o que sugere que “estives-
sem reservados a individuos excepcionais”, evidenciando que eram “artefatos
raros e preciosos cuja posse evidenciaria divisdes sociais hierarquizadas”.

A partir dos resultados das pesquisas e das discussdes, os/as estudantes
criaram um display informativo para cada uma das pegas da exposicao (Figu-
ra 11) e prepararam uma apresentag¢io oral para o dia do evento.

Figura 11 - Exemplos do display informativo

Exposicao

Iupteseas do Topetalid Itsssaide Topotali

0 artistico, o simbdlico e 0 imaginério nos sambaquis

Zobsteo de albatroz (MAE/UFPR)

Dinensies da pege: comp. 137 mm xleng. 45 mm.

Zodiito de tubardo (LEPAARE - UFPel)
Dimengges da peca: comp. 572 mm  larg. 223 mm.
Peso: 11950g.

Material: serpentinito (rocha vulcnica).

Materiat 0550 ds balia

Rplica do z0gsteo de abatroz (MAEIUFPR)
Dimensdes da pega: comp. 130 mm larg. 40 mm.

Pos:f3g. )
Materiak: gesso, resina epdy, tinta acrilica e verniz.

Réplica do zodiito de tubardo (LEPAARG - UFPel)

Réplica com interveng@o artistica do zodstee de albathoz (MAE/UFPR)
Dinens5es da paga: comp. 110 mm x lapg:40.mm.
es0:25g
= Materiak: lstico, tinta acriic 8verniz

Zoésteo de Albatroz
Este zodsteo foi encontrado em Matinhos/PR.Estd sob a guarda do Museu de-Arqueologia e Etnologia
da Universidade Federal do Parand, A pegé. representa,um albatroz e foi.polida em.osso.de balela
[cusjele de baleia), possui um grau 3 de realismo; ande 6 pogsfvel identifican a familia, o género e &
espce.

Pesquisa e construgdo das pecas:
Hannh Freitag Fasshebe e Heloisa Marques Santos

e — e =
Sna s Bremie ™ sesc “senac

Dimenses da pegg: comp. 570 mmxlarg. 220 mm.

- ~ Material: pléstico,tinta acrica & verniz
Zodlito de Tubardo

Este zodlito foi encontrado casualmente no litoral sul.do Rio Grande do Sul, proximo & Lagoa.do
Fragata. Foi originalmente polido em serpentinito, um rocha vulcénica. A andlise indica que o zodlito
possui um grau 3 de realismo, pois & possivel identifican & espécie representada, um tubardo-
brance (Carcharadon carcharias). Seu tipo morfoldgico & naturalista, possui 11.950 g e estd sob.a
quarda do Laboratdrio de Ensino e Pesquisa em Antrapologia.e Arqueologia da Universidade-Federal
de Pelotas (LEPAARQ - UFPel)

Pesquisa e construcdo das pegas:
duar i Zogonel Mendes, Emarioel Bin Catherino

Ensino mEDIo =

DIEEN00 Temine ™ Sisesc - isenac

Fonte: Exposi¢ao “Impressoes da Temporalidade” (2025).

Toda a experiéncia construida no ambito desse projeto se revelou eficaz na
formagio da consciéncia histdrica dos/das estudantes. Por meio dos debates em
sala de aula e das apresentagdes orais das pegas da exposicao, foi possivel iden-
tificar a superacdo dos tipos tradicional e exemplar de consciéncia historica; e a
formacio de uma consciéncia histdrica dos tipos critica e/ou genética.
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Isso foi possivel porque o trabalho com fontes histéricas ndo escritas e a
utilizacdo de métodos de andlises especificos para os zodlitos fez com que os/
as estudantes operassem alguns dos principios fundamentais da ciéncia da
Historia, especialmente no que diz respeito a leitura e & interpretagio de arte-
fatos da cultura material, levando também em considera¢io os aspectos mate-
riais e imateriais desses objetos. Mais do que aprender sobre a cultura samba-
quieira, os/as estudantes passaram a compreender como a historia desses
povos é construida e narrada, ou seja, a sua historicidade.

Outro aspecto relevante observado no projeto foi o protagonismo dos/
das estudantes. Por meio da aula-oficina, eles/elas deixaram de ser receptores/
as do conhecimento historico para se tornarem agentes de sua prépria apren-
dizagem. A sala de aula se tornou um verdadeiro laboratério de pesquisa e o
passado historico relacionado a cultura sambaquieira se tornou um objeto
dessa pesquisa.

CONCLUSAO

Desde o seu surgimento, o campo da Educa¢iao Histdrica vem se conso-
lidando no Brasil e abrindo novas possibilidades de pesquisa, pautadas em
uma epistemologia situada na propria ciéncia da Historia. Nessa perspectiva,
pode-se afirmar que o trabalho com as fontes histéricas tem um papel central,
tanto no fazer quanto no ensinar Histéria, tendo em vista que elas sao a maté-
ria-prima para a constru¢io do conhecimento histdrico.

Um dos grandes desafios para o uso de fontes historicas em sala de aula é
a dificuldade de acesso a elas, especialmente aos raros artefatos da cultura ma-
terial relacionados a chamada pré-historia. A experiéncia descrita neste artigo
buscou preencher essa lacuna e propds a modelagem e a impressao 3D, cada
vez mais presente no cotidiano das pessoas, como uma alternativa para o uso
e a popularizagdo dos artefatos da cultura material em sala de aula.

No caso dos zoolitos, a execu¢do do projeto “Impressdes da Temporali-
dade”, sob a proposta de aula-oficina, possibilitou o protagonismo dos/das es-
tudantes na construgio e na andlise das pegas, contribuindo para uma com-
preensdo mais ampla da cultura sambaquieira e para a forma¢io de uma
consciéncia histdrica critica e/ou genética.
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* Disponivel em: https://sketchfab.com/museusambaqui.

*> Além da exposigao fisica, é possivel acessar uma exposi¢ao virtual, também construida
pelos/as estudantes: https://caioba.pr.senac.br/projetos/202500004/.
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